HOJA D=

INV=STIGACION - =L BUCL=

CARACT=RISTICAS

GESTR: 0 -

CUERPO:

MENTE:

(A repartir 7 puntos; maximo 5 en cada una)

VIDA:

3 e 1
Grave

Sano Herido (-1 CUERPO
y MENTE)

-2 GESTA: +2/+1 a tirada (antes/después de tirar)
-2 GESTA: +1 VIDA

0 = muerto (pasa al 14)

Probar tu intuicidn: +37 seccidn; fracaso: -2 GESTA

INV=NTARIO

OBJETOS:

DInERO (CREDITOS):

PRMRS

NOMBRE

TIPO: CUERPO R CUERPO

BOMNIFICRDOR O R DISTRNCIR (TIROTEOS)

M4ximo 3 armas




PISTAS

PISTRS NORMBLES: PISTRS TEMPORPLES:

(Borra todas cada vez que
pases por la seccién 1)

TI=MPO
8 9 10 L 12 3 14 15
16 17 18 19 c0 al ee 23

Alllegar a 24 empieza de nuevo el dia; visita la seccidn 24 si necesitas recordar los ajustes.

Dips: 1-

(Simate 1 punto de GESTA por cada semana en el Bucle)

NOTAS

QuE/Quifn DONDE Cuinpo

OTRRS NOTRS




